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MODALITA SFIDA

N 2
oY » Gira tutte e sei le carte Azione di Cerere (distribuite all'inizio della partita) e posiziona le £
tessere Giardino su ognuno dei Terreni svelati.
» e tessere Giardino Civico di Cerere ora conferiscono 3 Punti Vittoria per ogni Edificio adiacente.
» Le tessere Giardino con due icone Popolazione / Argento (una grande, una piccola)
contano come 2, proprio come la modalita di difficolta Difficile.
» e tessere Giardino Commerciale con 2 icone Argento valgono 2 Punti Vittoria per il
punteggio degli Edifici Commerciali di Cerere (anziché 1Punto Vittoria).
»Se la sua Azione di reclamare un'azione fallisce, Cerere guadagna 2 Punti Vittoria (anziché 1

Punto Vittoria). INTEGRAZIONE
DELL'ESPANSIONE DEI MONUMENTI

L'espansione Giardini di Cerere non & compatibile con nessun modulo di gioco di Foundations of Rome,
ad eccezione di Monuments Expansion (Espansione dei Monumenti). Se desideri integrare
Monuments Expansion nella tua esperienza di gioco in solitaria, sequi le istruzioni che sequono:

IMPOSTAZIONE

Rimuovi il Tempio di Minerva e il Tempio di Vulcano dalla tavola dei Monumenti. Mischia e pesca le
carte dal mazzo dei Monumenti fino ad avere 3 Monumenti di dimensioni diverse. Rimetti tutte le

altre carte Monumento nella scatola e posiziona le 3 carte Monumento selezionate nelle vicinanze.
Posiziona i segnalini Monumento che corrispondono al colore usato per i segnalini Terreno di Cerere

nell'area di gioco. REGOLE DI GIOCO

Si costruiscono monumenti normalmente.

Quando Cerere attiva una carta con un‘icona Monumento da costruire, esequi
I'azione normale, poi conta il numero di tessere Popolazione e Giardino
Commerciale che Cerere ha in gioco. Cerere costruira un Monumento che occupa
meno Terreni del numero combinato delle sue tessere Popolazione e Giardino
Commerciale. Nota che nelle modalita di difficolta Difficile e Sfida, tutte le tessere
Popolazione e Commerciale contano come una tessera, anche se presentano due
icone. Cerere ignora le restrizioni e i requisiti dei Monumenti. Se ci sono piu
Monumenti disponibili, allora Cerere prendera per prima il Monumento pit
piccolo. Posiziona la tessera Monumento per questo edificio vicino alla pila
degli scarti di Cerere. Quando scegli un Terreno per costruire il Monumento
di Cerere, sequile stesse regole di costruzione delle sue tessere Giardino.

PUNTEGGIO

| Monumenti Commerciali e Residenziali sono conteggiati come le tipiche tessere
) Giardino di quel tipo.
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CREDITI

Foundations of Rome progettato da Emerson Matsuuchi
Giardini di Cerere progettati da David Turczi

Ulteriori Test & Sviluppo: John Albertson, Nick Shaw

Sviluppo del Prodotto: Bryan Pope, Walter Barber, Robert Geistlinger

Direzione Artistica & Design Grafico: Stephen Gibson
Produzione: John Rogers

Revisione & Correzione: J. Tucker White
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UN RINGRAZIAMENTO
SPECIALE A TUTTI I
NOSTRI SOSTENITORI DI

YICKSTADRDTEDR PED AVVED

FATTO DI FOUNDATIONS

OF ROME E I GIARDINI
DI CERERE UNA REALTA.
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©2021 Arcane Wonders®, LLC. Non adatto a bambini sotto i 3 anni a causa
delle componenti di piccole dimensioni. QUESTO PRODOTTO NON E UN
GIOCATTOLO. NON E DESTINATO A PERSONE DI ETA INFERIORE A QUELLA
RACCOMANDATA. Made in China.




